CONDITIONS GENERALES DE VENTE DES OFFRES VERY GAMES

Derniere version en date du 13 mars 2009

ENTRE :

Le Client, ci-aprés dénommeé I""Usager" ou le "Ctien

ET:

Very GAMES, EURL, au capital de 1000 euros, dordiégye social est 50-54 boulevard du
Colonel Fabien 94200 Ivry-sur-Seine, immatriculadregistre du Commerce et des Sociétés

de Créteil, sous le numéro 478 104 037, joignaliessn site Internet :
http://www.verygames.ngteprésentée par son gérant, ci-aprés dénommeéyxGémes ».

PREAMBULE

Le Contrat comprend les présentes Conditions Glasada Vente, le formulaire d’inscription
sur le site Very Games, et les caractéristiqudoffee choisie par I'Usager. L'ensemble est
donc ci-apres dénommeé le "Contrat".

ARTICLE 1 - OBJET

Le Contrat a pour objet de définir les modalitédalrniture des services proposeés par
Very Games a I'Usager. Toute utilisation des sesvist subordonnée au respect du Contrat
par I'Usager.

Le service rendu par Very Games est soumis awseptés conditions générales telles
gu'elles apparaissent sur son bitip://www.verygames.net/files/cgv.pdf
Ces conditions constituent 'ensemble du cadreractuel liant les parties. Le
simple fait de réserver en ligne vaudra acceptatieime et entiére des présentes Conditions
Contractuelles.
Le Client s’engage a disposer du pouvoir, dediatét et de la capacité nécessaires a la
conclusion et a I'exécution des obligations prévaues présentes.

ARTICLE 2 — SERVICES FOURNIS PAR VERY GAMES

Very Games est un fournisseur de services, quergétet loue des serveurs de Jeux sur
Internet.

Selon I'offre choisi, un serveur peut étre folamec des services annexes, dont
notamment: un serveur vocal, et un hébergementalnternet.

ARTICLE 3 - MOYENS



La plate-forme d’hébergement de Very Games essadae pour le grand public par le
réseau Internet au moyen de stations connecté€seau Internet.

Very Games fournit la puissance informatique gggipements de sécurité et les logiciels
nécessaires au fonctionnement des serveurs.

ARTICLE 4 — ASSISTANCE TECHNIQUE

Very Games met a la disposition du Client unestessce technique sur le site Internet
www.verygames.netans la section « Support » (I'Usager doit &tregistré sur le site pour
y avoir acces).

Le support technique a vocation a fournir une aiglectuelle au Client. Il n‘a pas finalité
a fournir une intervention sur le serveur louélpatlient. Toute intervention sur un serveur,
a distance, pourra faire I'objet de prestationsifipées.

ARTICLE 5 - CONDITIONS DE REALISATION ET DE FACTURAION DES
PRESTATIONS

Very Games procede a I'hébergement du serveldsigger sur sa plate-forme serveur
suite a I'enregistrement de la commande remplieea par I'Usager a l'adresse
www.verygames.neet au paiement correspondant.

Very Games accusera réception a I'Usager du paieper email.

Au moment de valider la commande en ligne, le @dmégissant les relations entre
I'Usager et Very Games est formé, sous réserveml par Very Games d'un e-mail de
confirmation d'installation, informant I'Usager dexles et adresses Internet lui permettant de
prendre possession du dit serveur.

La date d'envoi des codes et adresses Interreshtlée la date initiale a laquelle la
facturation prendra effet. Le contrat est répuféndd au jour de I'envoi de la confirmation
d'installation de serveur par Very Games. Les @atonviennent que cette confirmation
émanant de Very Games servira de preuve entratéepen cas de conflit.

Cet accusé de réception sera archivé par Very &anreses propres serveurs et conservé
en lieu sdr. La date et I'neure de réception sereltds relevées par le serveur de la société
Very Games, qui feront foi entre les parties jusguieuve contraire. En I'absence de I'envoi
de cet accusé de réception ou de sa non-récefgioantrat ne pourra étre réputé conclu. Il
appartient alors au Client de contacter Very Gapoes I'en informer.

ARTICLE 6 - CONDITIONS D'EXPLOITATION

Very Games s'engage a tout mettre en ceuvre psuireasa permanence, la continuité et
la qualité des services qu'elle propose, et sdusce titre une obligation de moyens. En
conséquence, Very Games s'efforcera d'offrir uesitternet 24 heures sur 24, 7 jours sur 7
sans gu'elle puisse le garantir pour autant, cotepie de la nature du réseau Internet.



Le Client reconnait par les présentes que desifitions de la bande passante et les aléas
émanant de son fournisseur d'acces Internet seréléments pouvant entrainer une
discontinuité et/ou une dégradation dans l'accéseateur, indépendante de la volonté de
Very Games et extérieure a ses moyens techniqglegjue définis a I'article 10.

ARTICLE 7 - INFORMATION DU CLIENT ET CONFORMITE DWSERVICE

Le Client reconnait avoir vérifié I'adéquationgkivice a ses besoins et avoir recu de
Very Games toutes les informations et conseilduqutaient nécessaires pour souscrire au
présent engagement en connaissance de cause.

ARTICLE 8 - OBLIGATIONS DE VERY GAMES

Very Games s'engage a apporter tout le soindilidggence nécessaires a la fourniture d'un
service de qualité conformément aux usages deofagsion et a I'état de I'art. Il ne répond
gue d'une obligation de moyens.

Very Games s'engage a :

» Assurer I'acces au serveur 24 h/24 tous les jaufanée. En cas d'absolue nécessité,
Very Games se réserve la possibilité d'interronigserveur pour procéder a une
intervention technique afin d'en améliorer son fammmement ou pour toute opération
de maintenance. Very Games informera alors auparadans la mesure du possible,
I'Usager dans un délai raisonnable en l'informanachature et de la durée de
I'intervention, afin que I'Usager prenne ses disjoos.

* Intervenir rapidement en cas d'incident.

» Assurer le maintien au meilleur niveau de la géalig ses oultils.

* Mettre a disponibilité du Client la possibilité gérer les accés a son serveur et aux
services annexes fournis dans la mesure du posgéni¢e biais d'un acces FTP et/ou
de consoles d'administrations accessiblesvsw.verygames.ngiapres
authentification de I'Usager).

ARTICLE 9 - OBLIGATIONS ET RESPONSABILITE DU CLIENT

Le Client n'a physiquement pas accés au matéael€urs physiques, équipements
réseaux...) de Very Games.

Le Client est administrateur du serveur loué ay\Bames. A ce titre, il est responsable
de toutes modifications effectuées par ses soimmogon intermédiaire sur ce serveur. Il est
responsable de toute utilisation de ses acces semaises.

Afin de maintenir le niveau de sécurité du sendauclient et de I'ensemble des serveurs
présents sur sa plate-forme d'hébergement, Verye&atangage a annoncer au Client, par
courrier électronique, la disponibilité des misgsux d'applications pour lesquelles un défaut
de sécurité a été relevé. Si la mise a jour depphcations n'est pas effectuée suite aux
demandes de Very Games, celle-ci se réserve ledirderrompre la connexion du serveur
au réseau Internet, tant que la mise a jour njgagaté réalisée.



Le Client est le responsable entier et exclusfriets de passe nécessaires a I'utilisation
de son serveur. Very Games dégage toute respatésaloilir toute utilisation illicite ou
frauduleuse des mots de passe mis a la dispoditi@lient. La fourniture des mots de passe
est considérée comme confidentielle.

Toute suspicion d'une divulgation, intentionnellenmn, des mots de passe fournis, engage la
responsabilité unique du Client a I'exclusion déeade Very Games. En cas d'une demande
de récupération d’acces perdu par le Client, Vaayn€s facturera ce service au temps passé
sur cette opération.

Le Client supportera seul les conséquences duidééafonctionnement du serveur
consécutif a toute utilisation, par toute persoanguel le Client aura fourni son (ou ses)
mot(s) de passe. De méme, le Client supporte ssuldnséquences de la perte du ou des
mots de passe précités.

Le Client agit en tant qu'entité indépendantesstime en conséquence seul les risques et
périls de son activité. Le Client est seul respblesdes services et des sites Internet hébergés
sur son serveur et on site web, du contenu desmafiions transmises, diffusées ou
collectées, de leur exploitation et de leur migeud, ainsi que de tous fichiers, notamment
fichiers d'adresses. Le Client s'engage notammedpgecter les droits des tiers, notamment
les droits de la personnalité, les droits de pét@rintellectuelle des tiers tels que droits
d'auteur, droits sur les brevets ou sur les mardtresonséquence, Very Games ne saurait
étre tenu pour responsable du contenu des infangtransmises, diffusées ou collectées, de
leur exploitation et de leur mise a jour, ainsi geeous fichiers, notamment fichiers
d'adresses et ce, a quelque titre que ce soit.

Very Games ne peut que mettre en garde le Cligries conséquences juridiques qui
pourraient découler d'activités illicites sur leeset dégager toute responsabilité solidaire sur
l'utilisation des données mises a la dispositianidiernautes par le Client.

Le Client déclare en conséquence accepter pleimaimgtes les obligations légales
découlant de la propriété de ses services, Verygsara pouvant étre recherché ni inquiété a
cet égard pour quelque cause que ce soit, notanenearas de violation de lois ou réglements
applicables aux services du Client. Le non- respacte Client des points visés ci-dessus et
notamment toute activité susceptible d'engendremrasponsabilité civile et/ou pénale
entrainera le droit pour Very Games d'interrompressiélai et sans mise en demeure
préalable les services du Client et de résilier @dimtement et de plein droit le contrat.

Il en est de méme si le Client utilise de man@&rérée la technique du spamming sur le
réseau Internet, lequel comportement entrainarst gi@avis l'interruption du service et la
résiliation des présentes.

Dans ces hypothéses, le Client ne pourra préteadrBoursement par Very Games des
sommes déja versées.

Le Client s'engage a respecter I'ensemble desrjpsns Iégales et réglementaires en
vigueur, et en particulier celles relatives a ldmdormatique, aux fichiers et aux libertés, et
notamment a faire toute déclaration des traitemanpses de la Commission Nationale de
I'Informatique et des Libertés (C.N.I.L.).

Le Client s'engage par ailleurs a prendre togeassurances nécessaires aupres d'un
organisme notoirement solvable afin de couvrir tessdommages qui lui seraient imputables
dans le cadre du présent contrat ou de son exacutio

Le Client garantit Very Games de toute actionemendication de tiers liée au contenu
des informations transmises, diffusées, reprodmitéamment celles résultant d'une atteinte



aux droits de la personnalité, a un droit de péipriié a un brevet, a une marque, a des
dessins et modeles, a des droits d'auteur ou céBestant d'un acte de concurrence déloyale
ou parasitaire ou d'une atteinte a l'ordre publi; regles déontologiques régissant Internet,
aux bonnes meeurs , au respect de la vie privéd &fimage, secret de la correspondance...)
ou aux dispositions du Code Pénal. A ce titre lien€indemnisera Very Games de tout frais,
charges et dépenses que celle-ci aurait a suppleries fait, en ce compris les honoraires et
frais raisonnables des conseils de Very Games, mp@meane décision de justice non
définitive.

Le Client s'engage a régler directement a I'audeua réclamation toute somme que celui-
ci exigerait de Very Games. En outre, le Cliemigage a intervenir sur demande de Very
Games a toute instance engageée contre cette deanéi qu'a garantir Very Games de toutes
les condamnations qui seraient prononcées comgra ektte occasion. En conséquence, le
Client s'engage a faire son affaire personnell®di réclamation et/ou procédure quelle
gu'en soit la forme, I'objet ou la nature qui gefi@mée contre Very Games et qui se
rattacherait aux obligations mises a la charge lc&enCau titre du présent contrat.

L'utilisation du SPAM est totalement interdite. Cient s'engage a ne pas se servir des
fonctionnalités de son hébergement pour envoyesivesent des messages en grand
nombre (SPAM) ou a des personnes qui ne désirargpaecevoir, dont certaines personnes
peuvent étre inscrites sur des fichiers privés maidésirent pas recevoir de messages, Very
Games prendra en compte leurs avis aussi.

En cas de non-respect de cet engagement, le @Giemtnait que Very Games est en droit
de limiter, de restreindre, d'interrompre ou depsuaslre définitivement tout ou partie du
service mis en cause pendant une durée de cing|fjoinimum voire rompre définitivement
le contrat en cas de non-respect des avertissep@mtspamming envoyés par e-mail au
Client.

Le Client s'engage a informer Very Games dand8dseures de toute modification
concernant sa situation, et dans les 24 heuresutie perte éventuelle des mots de passe.

ARTICLE 10 - RESPONSABILITE DE VERY GAMES
En aucun cas, la responsabilité de Very Games megétre recherchée en cas de :

» faute, négligence, omission ou défaillance de ldsa

* non-respect des conseils donnés

» faute, négligence ou omission d'un tiers sur lelyfi@ey Games n'a aucun pouvoir de
contréle de surveillance

» force majeure, événement ou incident indépendal# delonté de Very Games

» arrét de I'nébergement pour toute cause visédialéall.1l

» divulgation ou utilisation illicite du mot de passanis confidentiellement a I'Usager

Very Games est responsable, selon les reglesoitucdiil, des services fournis au Client.
Very Games s'engage a mettre tous ses moyenswa paur assurer dans des conditions

optimales les services a I'Usager, sauf dans lthgise ou une interruption du service est
expressément demandée par une autorité administiatijuridictionnelle compétente.



En outre, la responsabilité de Very Games neasangagée pour tout cas de Force
Majeure habituellement reconnu par les tribunawnogmment :

1. Sil'exécution du contrat, ou de toute obligatiooombant a Very Games au titre des
présentes, est empéchée, limitée ou perturbédtdilifi@endie, explosion, défaillance des
réseaux de transmission, effondrement des instalgtépidémie, tremblement de terre,
inondation, panne d'électricité, guerre, embargjojijonction, demande ou exigence de
tout gouvernement, gréve, boycott, ou autre cir@mte hors du contréle raisonnable de
Very Games ("Cas de Force Majeure"), alors Very €graous réserve d'une prompte
notification au Client, devra étre dispensée dettation de ses obligations dans la limite
de cet empéchement, limitation ou perturbatiofiUstiger sera de la méme maniére
dispensée de I'exécution de ses obligations dangsare ou les obligations de cette
partie sont relatives a I'exécution ainsi empéclrige ou dérangée, sous réserve que la
partie ainsi affectée fasse ses meilleurs effaits pviter ou pallier de telles causes
d'inexécution et que les deux parties procedert pramptitude dés lors que de telles
causes auront cessé ou eté supprimees.

2. La partie affectée par un Cas de Force Majeureadewir I'autre partie régulierement
informée par courrier électronique des pronostesuppression ou de rétablissement de
ce Cas de Force Majeure. Si les effets d'un C&pde Majeure devaient avoir une durée
supérieure a 30 jours, le contrat pourra étreiéédd plein droit a la demande de l'une ou
l'autre partie, sans droit a indemnité de partaaitce.

3. Soit encore du fait de I'Usager, notamment tessas ci-apres :

» détérioration de I'application

* mauvaise utilisation des services par I'Usagerasisa Clientele

» destruction partielle ou totale des informatiomsmsmises ou stockées a la suite
d'erreurs imputables directement ou indirectemdtsager

Very Games ne pourra étre tenu responsable elvsegjer de l'introduction d'un virus
informatique dans les services ayant un effet snrt®n fonctionnement, de la migration des
services dans un environnement matériel ou logitifdrent, des modifications apportés aux
composants logiciels par une personne autre gaeekdataire, d'une baisse du chiffre
d'affaires consécutive au fonctionnement ou ad'abs de fonctionnement, ou a I'utilisation
ou a l'absence d'utilisation des services ou desnmations s'y trouvant ou devant s'y trouver,
d'intrusion illégale ou non autorisée de tout taass les services, d'un encombrement
temporaire de la bande passante d'une interrugtigervice de connexion a Internet pour
une cause hors de contrdle du concepteur.

Very Games ne pourra étre tenu responsable demowules informations, du son, du
texte, des images, éléments de forme, donnéessénlessvia les services fournis, transmises
ou mises en ligne par le Client et ce a quelque gtie ce soit.

Very Games ne saurait étre tenu pour responsahtemtrespect total ou partiel d'une
obligation et/ou défaillance des opérateurs desatdsde transport vers le monde Internet et
en particulier de son ou ses fournisseurs d'aéces.titre, Very Games informe I'Usager que
ses prestations sont indépendantes d'autres apérégehniques et que sa responsabilité ne
peut étre engagée par leur défaillance.



Les réparations dues par Very Games en cas ddlaté&fa du service qui résulterait d'une
faute établie & son encontre correspondront audlicg direct, personnel et certain lié a la
défaillance en cause, a I'exclusion expresse deltonmage indirect.

En aucun cas, Very Games ne pourra étre tenuneaple des préjudices indirects, c'est a
dire tous ceux qui ne résultent pas directemeexetsivement de la défaillance partielle ou
totale du service fourni par Very Games, tels gqégudice commercial, perte de commandes,
atteinte a I'image de marque, trouble commercialaunque, perte de bénéfices ou de Clients
(par exemple, divulgation inopportune d'informasi@onfidentielles les concernant par suite
de défectuosité ou de piratage du systeme), peguéds le Client sera son propre assureur ou
pourra contracter les assurances appropriées.

Toute action dirigée contre I'Usager par un toensstitue un préjudice indirect et par
conséquent, n'ouvre pas droit a réparation. Enéiatitde cause, le montant des dommages-
intéréts qui pourraient étre mis a la charge de/\Games, si sa responsabilité était engagee,
sera limité au montant des sommes effectivemesgesrpar le Client a Very Games pour la
période considérée ou facturées a I'Usager par 8ames ou au montant des sommes
correspondant au prix de la prestation, pour laghaservice pour laquelle la responsabilité
de Very Games a été retenue. Sera pris en consoél@ montant le plus faible de ces
sommes.

Very Games n'effectue aucune sauvegarde spécifieggidonnées hébergées.

Il appartient en conséquence au Client de preiogdites mesures nécessaires a la
sauvegarde de ses données en cas de perte, oi¢derdton des données confiées, quelle
gu'en soit la cause, y compris celle non expresséwigée par les présentes.

Par le présent contrat, le Client dispense exgnesst Very Games de prendre des
mesures de sécurité spécifique, notamment de amrdes logs de connexion antérieurs au
MOis en cours.

En conséquence, Very Games recommande au Clignetes en ceuvre une mesure de
sauvegarde mensuelle effectuée par ses soinsideoeera lui-méme toutes les données que
Very Games lui aura éventuellement transmises,tquanlogs de connexion, notamment.

Il en est de méme pour la collecte temporaireadiessses "IP" (Internet Protocol)
considérée comme une mesure de sécurité intestpidiles adresses ne sont pas conservees
par Very Games au-dela d'un délai d'un mois. Toadamation ultérieure, méme sur
injonction judiciaire ou administrative ne pourm@nd aboutir, Very Games n'étant plus en
possession de ces données non archivées.

La responsabilité de Very Games ne pourra dorcrétherchée en cas d'éventuelle
carence dans la mise en ceuvre des mesures deé&éuatamment de sauvegarde.

Cependant, si la responsabilité de Very Gamesitdéiva relevée par une autorité
judiciaire, elle ne pourrait étre supérieure a wmtant égal au montant des prestations
facturées au Client pour la période des 12 dernigiis.

Le Client reconnait qu'aucune stipulation desgtes ne le dégagera des obligations de

payer tous les montants dus a Very Games au @s@uksentes.

ARTICLE 11 - DUREE DU CONTRAT, RESILIATION, TARIFAIEMENTS et
RENOUVELLEMENT



Le contrat est conclu pour une durée choisieg@lient lors de la création de son Bon de
Commande qui commence a courir a compter de ladgateise a disposition du service au
Client.

Les prix des services fournis par Very Gamestagidiu contrat de prestations de services
de Very Games font I'objet de plusieurs tarifs E$adn fonction de la nature des prestations
fournies. Les tarifs en vigueur son ceux dispomsileie consultation en ligne sur le site
http://www.verygames.net/store. e, sur demande, chez Very Games.

Les prix des loyers et prestations proposés sentionnés dans le bon de commande ; ils
s'entendent toutes taxes comprises et sont payabkesros, d'avance, pour une période allant
de 1 a 24 mois selon l'option de facturation redgmar le Client dans le bon de commande.

Les moyens de paiements suivants sont acceptés:

» carte bancaire (VISA et MASTERCARD), via la ban@ueligne Paypal ou CyberPlus
* cheque pour la France

* virement bancaire

* préléevement bancaire

* Audiotel, via les sociétés Allopass et MTE

Aucun autre paiement ne sera accepté ou validegsasoins, autre que celui cité
précédemment.

Les prix des loyers payeés d'avance sont garaotislp période concernée. Tout incident
et/ou retard de paiement a I'échéance entrainststgension de services.

Very Games notifiera au Client (qui a souscritipane période supérieure ou égale a un
mois) par le biais de quatre e-mails successifaplpel de I'obligation d'acquitter le prix du
renouvellement du ou des services concerné(s).

Ces e-mails seront envoyés au Client selon le dekarsuivant :

ler rappel J - 14 jours,

2eme rappel J - 2 jours,
3eme rappel J - 1 jours,
4eme rappel jour J - 3 heures
Effacement du serveur: jour J

Cette notification sera faite par e-malil, et steessée au contact de facturation (adresse
e-mail & tenir a jour, sous la responsabilité der@f). Le Client recevra une facture «
acquittée » apres validation du paiement par rsstreice facturation.

Chaque partie peut résilier de plein droit et Sademnité par lettre recommandée avec
demande d'avis de réception le contrat en casrde foajeure dans les conditions prévues a
l'article intitulé "Responsabilités” du présent wah

En cas de manquement par l'une des parties adlubi@utre de ses obligations au titre du
contrat non réparé dans un délai de 7 jours a candptla réception d'une lettre
recommandée avec demande d'avis de réception édigasla partie plaignante notifiant les
manguements en cause, le contrat sera résilieeteqrbit, sans préjudice de tous dommages
et intéréts éventuels qui pourraient étre réclaamaspartie défaillante.

Si Very Games résilie le contrat dans les conattiprévues a l'article précédent, le Client
ne pourra prétendre remboursement par Very Gansesalemes déja versées.



A défaut de I'entier paiement du prix du renoweraknt fixé dans le tarif, Very Games ne
pourra effectuer le renouvellement demandé patiéCLe Client prendra toutes ses
dispositions pour sauvegarder ses données aviartiature de son compte.

Tout défaut de paiement ou paiement irréguliest@ dire, notamment, d'un montant
erroné, ou incomplet, ou ne comportant pas lesegb&s requises, ou effectué par un moyen
ou une procédure non acceptés par Very Gamespgerment et simplement ignoré et
provoquera le rejet par Very Games de la demandigcddon ou de renouvellement.

Very Games se réserve la faculté de modifier sgsagout moment, sous réserve d'en
informer le Client par courrier électronique ou paravertissement en ligne sur le site
http://www.verygames.netn mois a I'avance si les nouveaux tarifs horegaont moins
favorables au Client. Dans cette hypothése, pamgaéion a I'article nommé « Obligations du
Client », le Client disposera a compter de cefigrmation d'un délai d'un mois pour résilier
le présent contrat sans pénalité. A défaut, len€Bera réputé avoir accepté les nouveaux
tarifs.

Les modifications de tarifs seront applicablesustles contrats et notamment a ceux en
cours d'exécution.

Very Games se réserve le droit de répercuter,d&ag toute nouvelle taxe ou toute
augmentation de taux des taxes existantes.

Les prestations fournies par Very Games sont payabla commande. Le Client est seul
responsable du paiement de I'ensemble des somressdditre du contrat de prestations de
services Very Games. De convention expresse eregpoift sollicité a temps et accordé par
Very Games de maniére particuliere et écrite, fautéotal ou partiel de paiement a
I'échéance de toute somme due au titre du comttiieera de plein droit et sans mise en
demeure préalable:

» L'exigibilité immédiate de toutes les sommes rasdaes par le Client au titre du
contrat, quel que soit le mode de réglement prévu.

» La suspension de toutes les prestations en caugeque soit leur nature, sans
préjudice pour Very Games d'user de la facultéédiation du contrat.

* Dans le cas ou le Client n‘aurait pas réglé lessesrdues dans un délai de 15 jours
suivant la date d'échéance, Very Games se résedreit d'effacer 'ensemble des
fichiers présents sur le serveur précédemmentdau@lient.

ARTICLE 12 - MODIFICATION

Les conditions générales en ligne prévalent sucdmditions générales imprimeées. Les
parties conviennent que Very Games peut, de pleim, dnodifier son service sans autre
formalité que d'en informer le Client par un awes#iment en ligne et/ou de porter ses
modifications dans les conditions générales erelign

Toute modification ou introduction de nouvellesiops d'abonnement fera l'objet d'une
information en ligne sur le site localisé a I'agdeebRLhttp://www.verygames.netu I'envoi
d'un courrier électronique au Client. Dans cetfgofiyése, le Client peut, en dérogation a
l'article « RESILIATION » des conditions généralgsilier le contrat dans un délai de trente
jours a compter de I'entrée en vigueur de ces ncatlins.

ARTICLE 14 - OBLIGATIONS ET RESPONSABILITES DU CLINT POUR
L'HEBERGEMENT DU SITE INTERNET



Le Client s’engage a ne pas héberger de sitebatene ou a caractére pornographigue
racistes ou illégaux et ceux ayant des liens hggtas vers ce type de sites sont interdits sur
les serveurs de Very Games.

De méme, il s'interdit a tout hébergement dessitedes pages ayant trait a tout
prosélytisme relatif & des mouvements sectairegjiet dénonceés sur le rapport parlementaire
"Les sectes en France", ou considérés comme repa@sen risque sectaire pour les services
de I'Etat, ou reconnus comme tels par une décasajustice ayant autorité de la chose jugée.

Il s'engage également a ne pas faire de rediredgéson domaine vers ce type de sites.

Le Client s 'engage a ne mettre a dispositionuhlig, a partir de son site hébergeé sur les
serveurs de Very Games, de fichiers musicaux oéogidhon libres de droits encodés sous le
format MP3, DIVX ou autre. Il s'engage égalemenédas inclure sur son site de liens
hypertextes et a ne pas faire de redirection delearaine vers des sites diffusant ce type de
service.

Le Client est responsable du respect du volunteafie et de I'espace de stockage
autorisé par la formule d’hébergement et optiongaelles il a souscrit. Le Client est informé
que les publications constituent notamment des eswde I'esprit protégées par les droits
d'auteurs au sens de l'article L 112-2 ler et ZZadde de la Propriété Intellectuelle.

Il assure Very Games qu'il est titulaire de tassdroits de propriété intellectuelle sur
l'intégralité des pages qu'il fait héberger, caesdlire des droits de reproduction, de
représentation et de diffusion relatifs au suppudrnet, pour une durée préalablement
déterminée.

Le Client agit en tant qu'entité indépendantesstime en conséquence seul les risques et
périls de son activité. Le Client est seul respblesdes services et de son site Internet, du
contenu des informations transmises, diffuséestiaatées, de leur exploitation et de leur
mise a jour, ainsi que de tous fichiers, notamrfiehters d'adresses. Le Client s'engage a
respecter les droits des tiers, les droits de isgpmalité, les droits de propriété intellectuelle
des tiers tels que droits d'auteur, droits subtesets ou sur les marques. En conséquence,
Very Games ne saurait étre tenue pour responsalderdenu des informations transmises,
diffusées ou collectées, de leur exploitation eiede mise a jour, ainsi que de tous fichiers,
notamment fichiers d'adresses et ce, a quelqeeqiite ce soit.

Le Client déclare en conséquence accepter pleimaimgtes les obligations légales
découlant de la propriété de ses services, Verygsara pouvant étre recherchée ni inquiétée
a cet égard pour quelgue cause que ce soit, notaiemeas de violation de lois ou
réglements applicables aux services du Client.

Le Client déclare avoir obtenu toutes les autbdea nécessaires en matiere de droits
d'auteur, notamment auprés des sociétés de répadé droits d'auteur qui seraient requises.
Le Client s'engage a faire figurer sur les pageb Wéeson site Internet l'identité et I'adresse
du propriétaire ou de l'auteur des pages Web #tétaer toutes les demandes nécessaires a
la création de son site Internet, conformémentlai [erancaise en vigueur.

Le non-respect par le Client des points viséssids - que ce soit pour le site hébergé sur
la plate-forme serveurs de Very Games ou que cgleerne une redirection de son domaine
vers ce type de sites — et notamment toute actpégifiquement interdite a partir des
serveurs de Very Games et/ou tout contenu diffpééiquement interdits sur les serveurs de
Very Games et/ou susceptible d'engendrer une reapiité civile et/ou pénale et/ou
susceptible de porter atteinte aux droits d'urs getrainera le droit pour Very Games



d'interrompre sans délai et sans mise en demeéatapte les services du Client et de résilier
immédiatement et de plein droit le contrat, saguglice du droit a tous dommages-intéréts
auxquels Very Games pourrait prétendre. Dans gasthgses, le Client ne pourra prétendre
au remboursement par Very Games des sommes dégesger

Le Client s'engage a respecter I'ensemble desrppsns légales et réglementaires en
vigueur, et en particulier celles relatives a dimfiatique, aux fichiers et aux libertés, et
notamment a faire toute déclaration des traitemaunpses de la Commission Nationale de
I'Informatique et des Libertés (C.N.I.L.).

Le Client s'engage par ailleurs a prendre to@ea$surances nécessaires aupres d'un
organisme notoirement solvable afin de couvrir tessdommages qui lui seraient imputables
dans le cadre du présent contrat ou de son exacutio

Le Client garantit relever indemne Very Gamesaiget action en revendication de tiers
liée au contenu des informations transmises, diffasreproduites notamment celles résultant
d'une atteinte aux droits de la personnalité, droit de propriété lié a un brevet, a une
marque, a des dessins et modeles, a des droitsut'@u celles résultant d'un acte de
concurrence déloyale ou parasitaire ou d'une &ttaitiordre public, aux regles
déontologiques régissant Internet, aux bonnes maurespect de la vie privée (droit a
I'image, secret de la correspondance...) ou aysosiiions du Code Pénal : a ce titre, le Client
indemnisera Very Games de tous frais, chargespetnd@s que celle-ci aurait a supporter de
ce fait, en ce compris les honoraires et fraiooraables des conseils de Very Games, méme
par une décision de justice non définitive.

Le Client s'engage a régler directement a l'audeua réclamation toute somme que celui-
ci exigerait de Very Games. En outre, le Cliemigage a intervenir sur demande de Very
Games a toute instance engageée contre cette deanéi qu'a garantir a Very Games de
toutes les condamnations qui seraient prononcégscelle a cette occasion. En
conséqguence, le Client s'engage a faire son affansnnelle de toute réclamation et/ou
procédure quelle qu'en soit la forme, I'objet ondture qui serait formée contre Very Games
et qui se rattacherait aux obligations mises a#age du Client au titre du présent contrat.

Le Client, seul responsable du contenu du sgéagage a assurer a ses frais la défense de
Very Games dans le cas ou cette derniere ferhjet'd'une action en revendication, relative
aux données, informations, messages etc., quiéilsel et & prendre a sa charge l'indemnité
due en réparation du préjudice éventuellement sutindition d'avoir toute liberté pour
transiger et conduire la procédure.

ARTICLE 14 - DROIT DE RETRACTATION

Par dérogation a l'article L.121-20-2 du Code Easnde la Consommation, le Client
n'a plus de droit de rétractation a compter deate dt heure de fourniture de service. Il est
important de noter que le service est mis en platantanément en cas de paiement par carte
bancaire ou audiotel.

Par dérogation a l'article L.121-20-1 du Code Fagnde la Consommation, le Client a un
droit de rétractation de 7 (sept) jours, si le ®&rw'a pas encore été mis en place (notamment
lors d'un probléme d'installation du service, d'priecommande, ou d'un paiement par
chéque ou virement bancaire).



Ce droit de rétractation s'effectue par messagkesarvice support qui se trouve a l'adresse
suivante http://www.verygames.net/myTickets,vet donne droit pour le client au
remboursement des sommes déja versées par luudatéai de trente (30) jours a compter
de la réception de l'avis.

Toute demande de rétractation qui ne respectasitepdélai Iégal ou les formalités de
l'alinéa précédent ne sera pas prise en consioérati

ARTICLE 15 - DISPOSITIONS GENERALES

Les intitulés des articles des Conditions contralts ont pour seul but de faciliter les
références et n'ont pas par eux-mémes, une valatnactuelle ou une signification
particuliére.

ARTICLE 16 - LOI APPLICABLE

Le contrat de prestations d’hébergement d'unmegstéinformations en ligne est soumis a
la loi francaise.

Sous réserve de la qualité de commercant du Ctimuttlitige relatif & l'interprétation ou a
I'exécution du présent contrat de la compétenckigixe du Tribunal de Commerce de
Créteil, y compris pour toute action en référé riamtant appel en garantie et/ou pluralité de
défendeurs.

ARTICLE 17 — DEFINITIONS

Bande passante: Désigne la capacité de transmid'sine liaison du réseau.
Elle détermine la quantité d'informations (en pis seconde)
qui peut étre transmise.

Client (ou Usager): Toute personne physigue owalapsignataire des présentes
conditions générales de vente.

Console de gestion de compte ou Panel d’adminstrae compte:

Désigne l'espace de gestion en ligne accessibldJjsager
via une rubrique dédiée sur le Site Internet dey\Games a
I'adresse suivant&tp://www.verygames.net/connection,vg
apres authentification, et depuis lequel 'Usageotamment
la possibilité de gérer les Services, consultefadsres.

Formulaire d'inscription: Formulaire complété pdsager depuis le site Internet de
Very Games et enregistré par Very Games. Le resggisdu
formulaire d'inscription est obligatoire pour I'gsa qui
souhaite souscrire a une offre Very Games.

Hébergement: Ressources techniques matériellesyens mis en ceuvre
afin de faire fonctionner les divers services fasipar
Verygames.



Hébergement mutualisé:

Internet:

IP ou Adresse IP:

Nom de domaine:

Plateforme d'hébergement:

Serveur :

Serveur de jeux:

Serveur Physique:

Serveur Vocaux:

Services annexes:

Site Internet:

Usager :

Des ressources et de tespsponible sur un serveur
physique, entre plusieurs clients.

Réseau informatiqgue mondial d'échangaot@ees, constitué
de serveurs reliés entre eux par le biais de rasdzau
télécommunications, accessible a tout utilisatewryu du
matériel informatique nécessaire.

Série de numéros permettargrdifcer de fagon unique un
ordinateur sur le réseau Internet.

Nom désignant de maniére unigumedlacement sur Internet
des sites d’'une entreprise.

Ensemble de matéridizgieiels utilisés pour la mise en
ceuvre des fonctions nécessaires a la mise endiginéa
maintenance des services de I'Usager.

Désigne un serveur vocal ou un servejeux.

Ensemble de logiciels permetiatgrconnexion de
personnes physiques (des joueurs), afin qu'ellssgt jouer
a un jeu, sur un réseau Informatique (réseau locahternet
par exemple), ensemble, et simultanément. Paiitka, slous
considérerons que l'expression « serveur de japneerne
uniquement les serveurs de jeux sur Internet.

Ordinateur maitre contrblarthges acces et certaines
ressources (CPU, stockage...) sur le réseau.

Serveur permettant de discutenlsméement & plusieurs. Le
logiciel utilisé par Verygames est Teamspeak :
http://www.goteamspeak.com/

Désigne I'ensemble des sefoicess par Very Games a
I'Usager en dehors du serveur, et qui font padiéadifre
souscrite par I'Usager. Par exemple, les serviceexa@s
peuvent englober I'nébergement de site Internseneeur
vocal et I'acces FTP

Ensemble de données nécessaisggublication et a
I'échange d’informations sur Internet associéea aw
plusieurs noms de domaine.

Désigne toute personne physique majdisgysant de la
capacité juridique, ou personne morale, ayant sii@suane
offre Very Games



